Benotigte Werkzeuge: Langarm-Tacker, Brandmalkolben

4 Bahnen Jute fiir den Parcours

1 Jute-Unterlage fiir die Erde

1 Jute-Unterlage fiir die Umweltschmutz-Felder

12 Tortenstiicken und 12 Quadrate aus Holz

21 Aktionskarten fiir den Parcours (aus Fotokarton oder laminiert)
12 Punktetdschchen fiir den Parcours

1 Ereigniskartentasche aus Filz

37 Ereigniskarten

14 Wissenskarten

310 CO2-Punktekarten

12 Skizzen zum Ubertragen der Zeichnungen (Kontinente Erde)

2 Bogen Kohlepapier

12 transparente Aufkleber fiir die Erdentore

12 Aufkleber Umweltschmutz

3 Motive ,,gefdhrdete Lebensraume*

5 Wiirfel

3 Joker

3 Erinnerungs-Marker

1 Spielregel,

1 Kreis mit Aufkleber ,,Hallo Erde — was machen wir mit dir ...“ fiir den Innenkreis

Es braucht ca. 2-3 Stunden Zeit fiir das Tackern und Aufkleben und ca. 3-4 Stunden fiir das
Zeichnen und Brandmalen. Tipp: Hier lassen sich auch gern die Kinder einbinden ...

1. Parcours fertigen
1.1. Stoff zu einem Rechteck legen und die 4 Seiten aneinander tackern (ca. 2,15 x 3,20 m, einige

Spiele sind schon fertig gendht)
1.2. Aktionskarten gut verteilen (z.B. wie auf dem Foto unten) und fest tackern
1.3. Unter die relevanten Felder die 12 CO2-Punktetdschchen antackern (2-3 Nadeln reichen aus)

2. Erdentore fertigen
2.1. Umrisse der Kontinente fiir die 12 Erdentore mit Kohlepapier auf die Tortenstiicke aus

Holz iibertragen und anschlieBend Brandmalen. Beim Ubertragen bitte beachten: die Ecken
auf dem Ausdruck sollten etwa auf den Ecken des Holzes liegen

2.2. Danach die ausgedruckten Aufkleber fiir die Erdenfelder passend schneiden und auf die andere
Seite des Holzes kleben (bitte unbedingt daran denken, das die Temperaturangabe auf beiden
Seiten {ibereinstimmt)

3. Umweltschmutz-Felder fertigen
3.1. Motive der gefdhrdeten Lebensrdume mit dem Kohlepapier auf je 4 Holz-Quadrate iibertragen

und optimalerweise Brandmalen
3.2. Danach Umweltschmutz-Motiv-Aufkleber passend schneiden und auf die Quadrate kleben



Beispiel-Foto:

Viel Erfolg beim Aufbau und viel SpalS mit dem Spiel!
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